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Učni načrt


O Jobsu
	Raven, starost učencev:
	Osnovna, 7-8 let

	Predmet:
	Osebni razvoj

	Vključeni predmeti:
	Komunikacija v maternem jeziku

	Cilji:
	Identificirati čim več delovnih mest.
Prepoznati potrebne lastnosti za določen poklic.

	Predlagano število učencev na skupino:
	15-20

	Čas glavne dejavnosti:
	20 minut

	Material:
	Računalniki in internet

	Kompetence:
	Komunikacija v maternem jeziku, digitalne veščine, socialne veščine.

	Predpriprava, če je potrebna:
	-

	Pričakovani rezultati:
	Poudarjanje pomena učenja za lastnega človeka.
Raziskovanje znanih ali najljubših opravil.

	Pričakovane težave:
	Učenci imajo lahko težave pri prepoznavanju nekaterih delovnih mest ali odkrivanju imen nekaterih delovnih mest.

	Morebitni nadaljnji ukrepi:
	Za naslednjo uro bodo učenci izbrali svojo najljubšo nalogo, jo ilustrirali in nato predstavili njene značilnosti sošolcem.



	ČAS
	POSTOPEK (T: UČITELJ; SS: UČENCI; O: DRUGI)
	METODA

	4'
	
Pripravljalni del: Ogrevalna dejavnost: igra Wordwall
  Cilj: najti besede, povezane s temo lekcije.
· T: Dostop do povezave: https://wordwall.net/resource/54223671/jobs , razporedite črke in odkrijte besede, ki pomagajo prepoznati temo lekcije.
· Dijaki delajo individualno.
	

Igra

Individualno delo

	7'
	Dejavnost 1: Predstavitev PPT
Cilj: Odkriti čim več poklicev, njihovo lokacijo in kvalitete tistih, ki jih opravljajo.
· T: Dostop do povezave: https://padlet.com/anda_stiubianu/jobs-55ynifloj4qgidcq  in prikaže PPT predstavitev na video projektorju. Ugotovili bomo, "Čemu so službe?", kakšna je njihova družbena uporabnost: koristi zase in za skupnost.
· Ss: Oglejte si učiteljevo predstavitev.
	

Frontalno delo
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	Dejavnost 2:. Izberite pravilno možnost.
Povezava med sliko in izjavo.
· T: Za naslednjo aktivnost boste dostopali do naslednje povezave: https://wordwall.net/ro/resource/54315826  dotaknili se boste vsakega polja, da ga odprete, in nato izbrali pravilno sliko.
· Ss: Dostopite do povezave in dokončajte nalogo.
· T: Preveri, ali deluje pravilno. Ustno popravi napake.

	Igra
Individualno delo
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	Dejavnost 3:Zaključek dejavnosti – igra mime
· Cilj: Izbrati delo in posnemati kretnje, ki vodijo do njegove prepoznavnosti.
· T: Za naslednjo aktivnost boste dostopali do naslednje povezave:
https://wordwall.net/ro/resource/54278010/the-mime-game
·  Ss: Zavrtite kolo, nato oponašajte delo.
 
	Igra
Individualno delo
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